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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Komputerowe wspomaganie projektowania z elementami BIM_3

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

ARCHITEKTURA /4

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski/angielski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. arch. Borys Siewczynski mgr inz. arch. Jan Szot

e-mail: borys.siewczynski@put.poznan.pl mgr inz. arch. Edyta Sobieraj

tel. 61 665 32 90 inz. arch. Radostaw Ptaszynski

Wydziat Architektury

ul. Jacka Rychlewskiego 2, 61-131 Poznan

Wymagania wstepne
student ma podstawowag wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego,
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-student ma podstawowgq wiedze w zakresie programow graficznych

-student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrédet
potrafi integrowad informacje, dokonywad ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac
uzasadniac opinie,

-student potrafi korzystac ze sprzetu komputerowego
-student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu

Cel przedmiotu
1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z

zakresu komputerowego wspomagania projektowania.

2. W ramach zajeé z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego
wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego. W trakcie zaje¢ wykonywane
sg konkretne zadania projektowe — graficzne stuzgce przyswojeniu wiedzy charakterystycznej dla
omawianej tematyki dotyczgcej wspdtczesnego, informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich
wykonania s3 zajecia wprowadzajgce do obstugi poszczegdlnych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
Student zna:

B.W6. ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu projektowego i inwestycyjnego;
podstawowe zasady zarzadzania jakoScig projektows i realizacyjng w procesie budowlanym;

B.W7. sposoby komunikowania idei projektdw architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz
ich opracowywania;

B.W8. role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9. zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Umiejetnosci
Student potrafi:

A.U6. integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
analizy;
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A.U7. porozumiec sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wtasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

A.U8. wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu do
koncepcyjnego projektu architektonicznego;

B.U3. postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne;

B.U4. opracowac rozwigzania poszczegdlnych ustrojow i elementéw budynkéw pod wzgledem
technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym;

B.U6. odpowiednio stosowaé normy i przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

Kompetencje spoteczne
Student jest gotéw do:

A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych problemoéw projektowych;

B.S1. formutowania opinii dotyczgcych osiggniec architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz
innych aspektéw dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii;

B.S2. rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczgcej dziatan architektonicznych i
urbanistycznych.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
- Wyktady:

Ocena podsumowujaca:

- ocena z kolokwium w formie testu pisemnego sprawdzajgcego wiedze.
Wyktady:

Ocena formujaca:

okresowa kontrola postepdw w nauce, aktywnos$¢ na zajeciach

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60—70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90-100% - 5,0 (bardzo dobry).

Ocena podsumowujaca:

test zaliczeniowy lub (jezeli jest w programie zapisany egzamin) egzamin pisemny
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Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50—60 % - 3,0 (dostateczny); 60—-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80-90% - 4,5 (dobry plus); 90—-100% - 5,0 (bardzo dobry).

- Laboratoria:

Ocena formujaca:

Oceny z poszczegdlnych prac wykonywanych w toku prowadzonych zajec
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujaca:

- $rednia ocen uzyskanych podczas semestru wedtug zadanych wag
Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Laboratoria:

Ocena formujaca:

przeglady czastkowe, obejmujace poszczegdlne zadania projektowe, sprawdzajgce stopien
zaawansowania pracy studenta, prezentowane na forum grupy, wspdlna dyskusja.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50—60 % - 3,0 (dostateczny); 60—-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90-100% - 5,0 (bardzo dobry).

Ocena podsumowujgca:

przeglad koncowy, obejmujgcy ostatnie zadanie projektowe, bedace podsumowaniem wiedzy i
umiejetnosci nabytych w trakcie realizacji poprzednich projektéw, prezentacja na forum grupy lub na
przegladzie zbiorowym w obecnosci innych prowadzgcych.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50—60 % - 3,0 (dostateczny); 60—70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90-100% - 5,0 (bardzo dobry).

Tresci programowe
W ramach zajec z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczacej komputerowego
wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego.

W trakcie zaje¢ omawiane sg przyktady praktycznego zastosowania wspodtczesnego instrumentarium
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komputerowego. Przedstawia sie rdwniez teoretyczne podstawy dotyczace komputerowego
wspomagania projektowania. Omawia sie zagadnienia zwigzane z szerokim spektrum zastosowan
oprogramowania i sprzetu komputerowego. Omawiana jest praktyka inzyniersko — architektoniczna w
odniesieniu do przedstawianych zagadnien informatycznych. Wprowadza sie takie elementy
wspotczesnego warsztatu jak grafika rastrowa, wektorowa, teoretyczne i praktyczne podstawy dziatania
oprogramowania kreslarskiego i parametrycznego. Prezentowane sg réwniez zagadnienia zwigzanie z
zastosowaniem instrumentarium informatycznego w planowaniu przestrzennym.

Szczegdblny nacisk ktadzie sie na wskazanie roli jakg odgrywa wizualna prezentacja prac projektowych w

kontekscie grafiki projektowej i uzytkowej, wizualizacji. Zwraca sie réwniez uwage na istotng role
odgrywana przez techniki informatyczne w dziedzinie koordynacji i wymiany danych projektowych.

Poszczegdlne zagadnienia omawiane sg na przyktadach konkretnych aplikacji projektowych. Omawiane
zagadnienia majg charakter bedacy podstawg do wlasnych, twérczych poszukiwan dokonywanych przez
studentéw, w bezposrednim nawigzaniu do ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu.

Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania. Wyktady stanowig jednoczesnie teoretyczny wstep do
zajec¢ praktycznych odbywanych w ramach ¢wiczen laboratoryjnych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad przegladowy ilustrowany — prezentacja multimedialna.

2. Wykonywanie doswiadczen z uzyciem oprogramowania bedgacego ilustracjg typowych

problemdw projektowych po uprzednim instruktazu; metoda projektéw: projekt - praktyczny; analiza
przypadkéw / dyskusja / rozwigzywanie zadan problemowych.

3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢

Literatura

Podstawowa
1. Kasznia D., Magiera J., Wierzowiecki P., BIM w praktyce. Standardy, wdrozenie, case study,

Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa, 2017

2. Gawrysiak P.; Cyfrowa Rewolucja. Rozwaj cywilizacji informatycznej, Wydawnictwo Naukowe
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PWN S.A., Warszawa 2008.

3. Deutsch R., BIM and Integrated Design. Strategies for Architectural Practice, The American
Institute of Architects, Wiley and Sons Ins, Hoboken, New Jersey, 2011

4. Tomana A.: BIM. Innowacyjna technologia w budownictwie, Krakow 2015.

5. E-skrypt dla przedmiotu.

Uzupetniajaca
1. Austin T., Doust R.; Projektowanie dla nowych mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

2008

2. Brito A.; Blender 3D: Architecture, Buildings, and Scenery: Create photorealistic 3D architectural
visualizations of buildings, interiors, and environmental scenery, Packt Publishing 2008

3. Szot J., Application of live-link solutions in the architect’s practice and the Bauhaus heritage,
Architectus, 2020, 4(64).

4. Linbergh Van,: Intellectual Property and Open Source. A Practical Guide to Protecting Code, O'Reilly
2008

5. Mastowski K., Darmowe oprogramowanie w codziennym zyciu, Helion, Gliwice 2009

6. Milgram'a P. i Kishino A. F. ;Taxonomy of mixed reality visual displays, IEICE Transactions on
Information Systems, Vol E77-D, No.12, December 1994

7. Pasek J., Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi, Helion, Gliwice
2011

8. Pikon A.:AutoCAD 2017 PL. Pierwsze kroki. Helion, Gliwice, 2016

9. Pikon A.:AutoCAD 2014 PL. Helion, Gliwice, 2015

10. Siewczynski B., Analiza rzeczywistosci rozszerzonej w aspekcie wirtualnego uzupetnienia
przestrzeni miejskiej, w: Zeszyty Naukowe Politechniki Poznanskiej,, seria: Architektura i Urbanistyka, nr
26, 2012, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej s. 81-90

11. Siewczynski B., The urban context in digital, variable space, w: Architecture, context,
resposibility, red. Bonenberg A.

12. Siewczynski B., Zabytki architektoniczne ostrowa lednickiego w rekonstrukcji komputerowej,
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13. Stallman R.M., Free Software, free Society, Free Software Foundation, Boston 2002

14. Toffler A., Szok przysztosci, Zysk i S-ka, Warszawa 1998

15. Zimek R.: ABC CoreIDRAW X7 PL, Helion, Gliwice, 2016

16. Zimek R., Oberlan t., ABC grafiki komputerowej. Wydanie I, HELION, Gliwice, 2005

17. Polski Zwigzek Pracodawcéw Budownictwa, BIM Standard PL, Warszawa, 2020

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

zajec laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 10 0,5

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci




